HTML: la balise <MAP>

1. Qu’est-ce que <MAP> ?

La balise <MAP> (carte en français) est utilisée pour définir différentes zones réactives (cliquables) sur une image donnée. Son utilisation est conditionnée à la présence d'au moins une image avec la balise <IMG>.
L’objectif de ce document est de vous montrer comment générer des codes HTML  de cartes à partir d'une image donnée à l'aide du logiciel GIMP. Mais avant, voyons un peu la théorie...

2. La balise <IMG>

Comme dit précédemment, <IMG> permet d'insérer une image dans une page. Cette balise disposes de nombreux attributs:

· SRC: permettant de spécifier l'URL complète du fichier image

· WIDTH: permettant de spécifier la largeur de l'image dans la page

· HEIGHT: permettant de spécifier la hauteur de l'image dans la page

· ...etc.
Exemple:

<img src="gif/ordi.gif" width=40 height=40>
Un attribut assez méconnu de la balise <IMG> est le usemap. Elle permet d'associer une carte nommée à une image donnée. Le nommage de la carte se fait par l'attribut name de la balise <MAP>. De ce fait, une même carte peut être utilisée par plusieurs images.

Voici un exemple de code HTML d'une image associée à une carte:
<map name="MonImage">   </map>
<img src="gif/ordi.gif" " width="100" height="20" usemap="#MonImage" >

3. Les zones

Une fois qu’une carte a été créée, il faut définir les différentes zones cliquables. A une zone réactive est associée une balise <AREA> dont les attributs sont:

· NAME: le nom de la zone 

· SHAPE: le type de zone (cercle, rectangle ou polygone)

· COORDS: les coordonnées de la zone (séparées par des virgules)

· HREF: l'adresse destination

· ALT: le commentaire qui apparaîtra lorsque le curseur de la souris passera sur la zone
Il est possible d’utiliser différents types de zones au sein d'une même carte.

3.1. La zone circulaire

Une zone circulaire est définie par la balise <AREA SHAPE="circle"> et dont l'attribut COORDS prend pour valeurs la liste des abscisse, ordonnée à l'origine du centre et le rayon du cercle. La syntaxe est la suivante :
<AREA SHAPE="circle" COORDS="x,y,rayon" HREF="destination">

Exemple :

<MAP NAME="MonCercle">

<AREA SHAPE="circle" COORDS="50,50,40" HREF="http://www.google.fr">
<AREA SHAPE="circle" COORDS="20,10,30" HREF="http://www.yahoo.fr">

</MAP>

<IMG SRC="images/test.gif" WIDTH=180 HEIGHT=100 BORDER=0 USEMAP="#MonCercle">

3.2. La zone rectangulaire

Une zone rectangulaire est définie par la balise <AREA SHAPE="rect"> et dont l'attribut COORDS prend pour valeurs les coordonnées des coins supérieur gauche et inférieur droit séparées par des virgules. La syntaxe est la suivante :

<AREA SHAPE="rect" COORDS="x1,y1,x2,y2" HREF="destination">

Exemple:

<MAP NAME="menu">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="10,3,60,16" HREF="#home">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="10,16,60,30" HREF="#edito">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="10,30,60,43" HREF="#links">

</MAP>
<IMG SRC="images/map2.gif" WIDTH=70 HEIGHT=60 BORDER=0 USEMAP="#menu">
3.3. La zone polygonale

Une zone polygonale est définie par la balise <AREA SHAPE="poly"> et dont l'attribut COORDS prend pour valeurs la liste des abscisse et ordonnée à l'origine de chacun des points. La syntaxe d’utilisation est la suivante:
<AREA SHAPE="poly" COORDS="x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4,...x27,y27,x1,y1" HREF="destination">

Exemple:

<MAP NAME="eux">

<AREA SHAPE="poly" COORDS="0,0,34,0,78,20,

43,33,46,69,19,54,0,78,0,0" HREF="#moi">

<AREA SHAPE="poly" COORDS="34,0,78,20,43,33,

46,69,19,54,0,78,0,93,91,93,123,76,98,49,147,34,131,0,34,0" HREF="#toi">

</MAP>
<IMG SRC="images/map3.gif" WIDTH=200 HEIGHT=94 BORDER=0 USEMAP="#eux">

4. Création de cartes et HTML avec THE GIMP

GIMP (GNU Image Manipulation Program), est un logiciel de traitement d'image bitmap (dessin, retouche, animation, etc.) visant à fournir une alternative libre à des logiciels tels que Adobe Photoshop, avec une interface légèrement différente.
GIMP dispose d’une fonctionnalité assez intéressante : générer automatiquement le code HTML des cartes d'une image donnée, à partir de zones tracées manuellement. Voyons voir comment faire... 

Lancer GIMP2 (Démarrer, Programmes, Graphisme et Multimédia, Gimp, Gimp 2) :
[image: image1.png]» » = L )

Mesdocuments  Fichers  Testuds (1) Redémarerla  Fermerla  Etendrels
Personnels (H) machine session machine

Poste de traval

od

Favoris réseau

e

Internet
Explorer

Molla Frefox

Corbeile




Ouvrir une image (raccourci clavier ALT + O).
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Une fois l’image ouverte, aller dans le menu Filtre, Web, Image Cliquable. 
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L’écran ci-dessous apparaît… Notre objectif va être de créer des zones cliquables sur chacune des planètes. 
Pour se faire,  nous utiliserons de zones cliquables circulaires (voir le menu de gauche de l’image ci-dessous). Une fois l’outil sélectionné, il ne reste plus qu’à créer des cercles autour de chaque planète…
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Note : pour la planète Saturne, j’ai utilisé la forme polygonale(.

Notez qu’à chaque fois qu’une nouvelle zone est « dessinée », GIMP affiche une fenêtre permettant de sélectionner le lien vers lequel la zone doit pointer (voir image ci-dessous).
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Une fois l’ensemble des zones crées, il suffit maintenant d’aller dans le menu Fichier, Enregistrer Sous, et d’enregistrer votre travail au format HTML. Gimp crée automatiquement le fichier et le code HTML correspondant à votre MAP.

Le résultat se trouve dans la page resultat_gimp.html
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� Ou comment créer rapidement un menu à partir d’une image (
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